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Descripcion:

Iniciaremos la actividad creando unos persondgjes, esta vez seremos una agencia que
orgdniza vigjes en globol Construye con tu hijo el atuendo que cada uno desee usar
pard vivir esta aventura. Una vez hayamos creado nuestros roles y persondjes, nuestro
trabdjo consiste en construir los globos para luego ubicarlos en las posiciones de vigje
de acuerdo con el cronograma de vuelos que nos han solicitado. Aquf la clave es que
tu hijo logre estar muy atento a sequir la instruccién dada por cada una de las
Tarjetas.

Pagards los vasos en una mesa o en el piso poniendo en la base de cada
uno un poco de cinta ubicandolos en hileras de 5. (Ver imagen adjunta).

Inflamos los globos del tamafio aproximado de la boca del vaso. Recuerda
mantener la imaginacién del juego todo el tiempo. En este paso estamos
inflando los globos que luego volardn alto para su destino.

Cuando ya tengamos inflados nuestros globos, debemos organizar los
cronogramas de vidje. Es muy importante cumplir estos cronogramas para
poder asegurar que todos nuestros visitantes llegardn a sus destinos.
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Nuestro coordinador de vidjes (&l nifio)
deberd ubicar los globos dentro del vaso
exdctamente igual al orden y color que se
indique en la tarjeta. A medida que ubica
el globo donde corresponde, debe decir
un elemento que sea de ese color.

Ejemplo:

Si la tarjeta indica los colores: Rojo, verde y azul, el nifio debe decir elementos de ese
color como por ejemplo: Rosa y ubicar el globo rojo, érbol y ubicar el globo verde,
cielo y ubicar el globo azul. etc
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/ Te daras cuenta que:

Esta actividad permite orientar a tu hijo hacia aquellos estimulos que son relevantes,
ignorando los que no lo son para actuar de manera efectiva en los diferentes
contextos. Es decir, el nifio aprenderd a bloquear el resto de distractores para
atender a una Gnica tareq, lo cual es importante trabdjarlo desde edades tempranas

pard un buen desempefio a nivel académico.
Adicionalmente, buscamos fortalecer los procesos creativos, la imaginacién, la

motricidad fina y la comprensién de lectura.

Materiales necesarios:

Para esta dactividad necesitards:
| ficha bibliogréfica blanca

| Marcador negro
2 pliegos de papel globo o seda

2 Pares de ojos méviles

| Palito de paleta (sin color)
2 Limpiapipas

| Caja de crayolas

| Pliego de papel crepe
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Descripcién:

Te invitamos a crear un espdcio lleno de magia en un rincén de tu casq, donde
puedas utilizar elementos como: mantas de colores, plantas, papeles de colores etc,
un escendrio que sed muy dgradable para la lectura de un cuento. La idea al decorar
y organizar el espacio es que tu hijo esté mucho mas motivado a escucharlo y de
estd manera obtendrd mayores aprendizgjes.

‘-----------
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bibliogréfica e invitan al nifio que la pinte a su manerq,
luego utilizando las tijeras la recorta con mucho cuidado.

«
e Primero dibujamos una frondosa hoja en la ficha

Ahord, después de haber cumplido el primer reto,
iniciaremos con el sequndo y es credr la hermosisima
mariposal.

—
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coloreado.

Una vez estan listas, deben ubicarlas en la
E ‘l‘"\ ;fr 9 parte superior del palito de paletda antes
e’
5 :

Luego recortaremos papelitos de colores y
pegaremos d las alas, para darle mucha alegria |l

y

ﬂ?

Finalmente, pegaremos las alas una a cadd
costado del palito de paletas, y tendremos
nuestra hermosa mariposall

Este es el link del cuento en nuestro Podcast:



https://open.spotify.com/episode/5Laz5le9HqK8Cb41trvukR?si=BQssorGTThOx4eU78ZjqTA

Una vez terminada la narracién,
preguntaremos al nifio:

Deja que tu hijo te haga preguntas a ti y td
él para determinar quién acierta mds y obtener
muchos puntosl|

De acuerdo a la edad podrés realizar diferentes
tipos de preguntdas, incorporando cantidades, dfas de
la semana etc. De acuerdo a la lectura.
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[ Te daras cuenta que: \

Poco a poco tu hijo ird fortaleciendo sus dispositivos bésicos para el aprendizgje.
En esta actividad deberd sequir las instrucciones dadas en el juego, lo cual
fortalecerd elementos de su atencién focalizada que le permitirdn concentrarse
mds en las diferentes tareas a las que se vaya enfrentando a lo largo de su vidal
Continudremos trabdjando la imaginacién y creatividad durante la actividad a
través del juego de roles.

Materiales necesarios:

| Paquete de palos de bambi
| caja de plastilina

| Pliego de papel globo
V4 de cartulina blanca

Crayolas | |
,._-}\%"‘? ’__

risas " \

Procheta
A Arcoiris

minions

A Pyrocheta
Luly pum

, Brocheta
Alegria



Recortar la cartulina: El largo dependeré de la circunferencia de la cabeza de
cada uno, puedes medirlo con la misma cartulina o con un metro de costura; el
dncho serd de 10 em, und vez recortddd suministramos al nifio los marcadores
pard que escriba su nombre o se dibuje en la mitad de esta banda de cartulina
y podemos decorarla de una manera llamativa.

Teniendo esto listo, tomamos el papel globo blanco y tratamos de pegarlo
dando horma sobre la banda que tenemos como base, para conseguir nuestro
primer elemento e iniciar la actividad.

Teniendo nuestro sGper gorro de chef, nos ubicamos en una mesa adecuada al
tamario del nifio, le contards que serdn los encargados de realizar una cantidad
de brochetas frutales para unos importantes invitados. Les sugerimos buscar
un nombre para su compafifa de Chef y ponerle mucha emocién a la historia

Una vez elegido el nombre de nuestra compadiifa, invitamos al nifio a realizar
un determinado nimero de bolitas de plastilina de diversos colores simulando
que son frutas, a cada una segin su color le das el nombre de la fruta
correspondiente. Recuerda mantener todo el tiempo el juego de roles,
simulando que estédn preparando los alimentos.




Una vez estan listas las frutdas, vamos a sacar los menuas del restaurantel
Vamos a pedirle a nuestros invitados que seleccionen del menu cudl brochetd
quieren ordenar.

Es el momento de darle gusto a nuestros invitados! Vamos a mostrarle al chef
el pedido recibido, y él deberd prepararlo en los palos de bambi que tenemos
seqin la orden de cada invitado

Teniendo ya todas las brochetas listas, nuestro chef puede servirlas a sus
invitados y disfrutar una rica cena.

Es importante darle la terminacién correspondiente a la actividad, por ello
continuaremos con el juego de roles, en el cual el cliente decide si quedé o no
satisfecho con el plato preparado por el chef y el cliente pagaré con un dulce
o una moneda por el servicio prestado.
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Descripcidn:

Una vez estén vestidos con el delantadl,
invita a tu hijo a la ferraza, balcén o
patio (o puede ser su propio cuarto)
para revisar que las paredes estén
firmes y bien construidas, para esto
utilizarén las herramientds previamente
coloreadas. Seguidamente le propones
que construyan su propio muro o pared
y lo invitas a un lugar cémodo para
ponernos manos d la obrall

iJ_l.'\.l.l.l.'l I_'-I-'-—'\-l'-l-ll-l-l-ll-ll-l.l-l.ld-l.r'\-lr‘

]"' J0cm -

Los vasos hardn la vez de bloques o ladrillo.

Cuéntdle dl nifio que cada ladrillo debe tener una figura, una letra o un
ndmero, el concepto que i quieras trabdjar con él. Y tanto tG como él podrén
dibujar este concepto en cadd uno de los vasos tal como se muestra en las
imdgenes d confinuacion.




Se tomard las fichas bibliogréficas y en cadd
una tG dibujaras un patrén de construccién
diferente para que él pueda construir con la
indicacién dada. Por ejemplo si estamos
trabgjande ndmeros, puedo pedirle que arme
una pirdmide en donde la base seréan los
ndmeros |, 2, 3,4, 5, luego en el sequndo piso
tendremos los nGmeros 6,78, 9 y asf
sucesivamente para que tu hijo pueda armar
el muro con base a las instrucciones dibujadas
en la ficha. En este momento ta representas
el arquitecto que da los planos al constructor
que serd tu hijjo.

El deberd replicar el muro con las posiciones y figuras idénticas a las de la
imagen (planos) que 14 le des.

Como indicaciones para llevar a cabo el plano, recuérdale que debe como
primero saber cual es el objetivo (planificar), sequndo, puede detenerse a
pensdr cémo iniciar la ubicacién de los ladrillo (controlar) y tercero, que te
cuente cémo se sintié cuando logré el objetivo (evaluar).

No olvides compartir la actividad con tu hijo, donde una vez construyas tG y él
sea el arquitecto.




Imprime esta hoja para recortar las herramientas
(Pagina 16)







Descripcion:

Esta actividad exige un poco més de concentracién, por esto vamos a jugar a ser
inspectores. Es clave que para ambientar la redlizacién de la actividad, decidan
juntos que quieren ponerse en el atuendo para ser inspectores. Para esto pueden
tomar algunos implementos que tengan en casa como: lupas, gorros, gafas, linternas,
etc. Vamos a imaginar que nuestra misién como inspectores el dia de hoy es
encontrar detalles en algunas tarjetas que vamos a observar, para esto debemos
mirdrlas con mucha afencién.

Puedes poner la siguiente lista de reproduccién que tenemos para ti:

\!

Haz Clic aqui )

Una vez estén cémodos, tomards una de las tarjetas. Indicale al nifio que
observe las dos imagenes por algunos minutos, cuando haya pasado el
tiempo hazle preguntas como:

Donde ves el hueso del perro? En la primera imagen o en la sequnda?

Donde ves que la nifia tiene medias? En la primera imagen o en la sequnda?
Donde esté sonriendo el perro? En la primera imagen o en la sequnda?

l----------------------------------------
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Recuerdd todo el tiempo mantener el jueqo de roles, dl hacer las prequntads,
P 9 preg
por ejemplo: Sefor inspector cuénteme en donde vio usted el hueso del

perro?
Las respuestas correctas le dardn puntos, que van acercdndose cada vez

més al logro de la misién del dfa.

Verds cémo a medida que redlice el ejercicio le serd mucho mas fécil y
rdpido encontrar las diferencias sin necesidad de guiarlo con preguntas | No
olvides poner el puntdje en la tabla de quien descubrié mucho més
diferenciasl
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https://open.spotify.com/user/t3j3hnouzhygjnslii2svlgi3/playlist/2kKYMAVfL56fYSuIyHDLhI?si=93olLUt5RwiWXe-ZecZqRw
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https://kanguritos.co/
https://www.instagram.com/kanguritos_colombia/
https://www.facebook.com/Kanguritoscolombia/
https://www.youtube.com/channel/UCjlS-tAat34gdnXQFupG_rw

